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Renata Hans se narodila 1980 v Pardubicich.
2004 - 2008 studia textilni tvorby na Univerzité v Hradci Kralové
2008 - 2012 DAMU Praha : Scénografie — Kostym a maska, MgA.

Obory jeji tvorby jsou: tusové a akvarelové malby, textilni tvorba, kombinované techniky

Vystavy 2001 - 2014

Pardubice — Mazhaus s UVU — plsténé masky N6
Pardubice — Dobra Cajovna — Krajiny RH

Chrudim - Zralok Gallery - Severské kresby

Hradec Kralové — Galerie v Kopecku — Krajiny RH
Hradec Kralové — Galerie T — Maska

Hradec Kralové — Galerie T — Gobelin

Hradec Kralové — Budova 5 — Labyrint (textil.objekt)
Praha — Galerie AMU — Kostymy : Cechov



Praha — Divadlo Disk — Scéna a kostymy: Shakespeare
Londyn — Rose Bruford College — Kostymy: Shakespeare
USA — Ceské centrum v New Yorku — Labyrint (textil.objekt)
Putovni vystava — Interiérové osvétleni — CZ, SK, PL, USA

Litomy3! - TuSova malba a kostymy: Cechov

Ilustrace:
Casopis LoutkaF — Maska Smrt

Casopis Partonyma — Volna tvorba

Kostymy a masky pro divadlo a film:
Zvirata na toustech, rezie David Drabek - kostymy a masky, Malé Vinohradské divadlo

Film se studenty FAMU: Na Zivot a na smrt - kostymy

e-mail: reanahan22@gmail.com
https://www.flickr.com/photos/renatahans

DIVADLO SVET Renaty HANS

S tvorbou kostymnich vytvarnik( a scénografli se setkavame zpravidla jiz ve zhmotnéné podobé pri
divadelnim predstavenim nebo ve filmu. MiZeme se obdivovat barvitosti kostymu, ale nedomyslime to,
Ze musi byt do vSech detailli propracovany na figuru herce. Ale nejen to, musi mu umoznit volny pohyb

v roli, respektovat dobovy stfih a mddu.
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Pravé tak je to i se scénou, ktera jakkoliv je vytvarné pojata, musi kromé dlmysiného ztvarnéni
umozniovat nekomplikovany a také bezpecny pohyb hercdm. V divadle pak navic umoznit rychlou
prestavbu scény a v neposledni fadé také jeji rozlozeni na ¢asti schopné transportu.

Jak u kostymnich navrhd, tak u scénografie predchazi navrhlim ke kazdé hre studium mnoha materiald,
dobovych vyobrazeni a nakonec nespocet kresebnych studii. U kostymnich navrhl musi vytvarnik
rozkreslit kazdou postavu, Casto i z vice pohledd.

Scénografie byly donedavna realizovany jako rucné lepené trojrozmérné modely, které v soucasnosti
moZna CasteCné nahrazuje pocitaCova animace. Mezi divadelnimi vytvarniky plati stale jako berna mince
dobre odvedena kresba postavy, trojrozmérny model scény nebo alespon jeji kresba v axonometrii. Jsou
to nékdy stovky kreseb a navrh{, které potom kamsi zmizi a v lepSim pFipadé skondéi v divadelnim
archivu.

Bézné se s témito navrhy nepracuje jako s vystavnimi artefakty, ale prece jen se obcas uplatiuji napf.
na Prazském quadrienale.

Doufam proto, ze tuto malou odbocku ve vystavnim programu Galerie FONS uvitate.
Na vystavé Divadlo svét, mizete vidét jeji navrhy v kreslené podobé a ocenit jejich pdvab. Prestoze
jsou vystavené prace pouze studijni a nebyly vyuzity pro konkrétni divadelni predstaveni, Cerpaji
z divadelnich evergreent — Komedie dell“arte, Shakespeara nebo A. P. Cechova, takZe pro né snadno

naleznete srovnani i s témi, které jste jiz drive vidéli.

Jan Adamec



